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二、研究背景 

近些年，我国食品安全现状严峻，各种问题如雨后春笋——像大剂量用在饲料中可以促进

猪的增长，减少脂肪含量，提高瘦肉率，但食用含有瘦肉精的猪肉对人体有害的“瘦肉精”横行 ；

咸鸭蛋中含有致癌物质“苏丹红”；“地沟油”公然回收处理重回餐桌等等，特别是 2008 年的“三

鹿奶粉”事件激起了人们对安全问题的恐慌和质疑，开始关注食品的安全问题。 

 

三、主要已有研究 

1、罗丙能、刘茂盛、周德翼（2007）构造了消费者和生产者之间的不完全信息静态模型与生

产者和政府之间的完全信息静态模型； 

2、冯晓宪、王彦买梅（2007）用完全信息静态模型分析了厂商与监管者和消费者与监管者之

间的博弈关系； 

3、李军鹏、傅贤治（2007）通过静态博弈的分析研究，认为食品安全问题几乎是不可避免的，

它的存在是博弈均衡的必然结果； 

4、汪普庆、李春艳（2008）都从食品供应链的角度构造了博弈模型进行分析； 

5、秦利，王青松（2009）从经济学的一般均衡论角度分析政府对食品安全进行监管的有效边

界和稳定的均衡条件。 

 

四、研究目标 

我们的目标是通过构建食品生产厂商与监管者之间的完全信息动态博弈模型，计算出子

博弈精炼的纳什均衡解，即厂商选择过度造假，监管者事后过度监管；并构造一个两个局中

人、两阶段的完全信息动态博弈模型，并与帕累托最优解进行比较，来表明模型的解释力。 

 

五、模型 

1、研究对象 

本文的研究对象是食品生产厂商与食品监管当局，本模型中他们被抽象为两个行为主体 

2、理论基础 

本文使用了完全信息动态博弈理论和边际理论、理性人假设等经济学原理 



3、博弈过程 

a）局中人 1 首先行动选择造价因子𝛿 

b）通过各种方式将造价因子信息传递给监管当局 

c）局中人 2 依据𝛿确定监管力度𝜂 

4、模型分析 

a）第二阶段局中人利润最大化，得到𝑅′(𝜂) =
𝜕𝐶

𝜕𝜂
(𝛿, 𝜂) 

b）利用 a）将第一阶段中局中人效用最大化，得到
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，即局中人 1 的无差异曲线与

局中人 2 的反应函数相切 

c）得到局中人 1 的无差异曲线、局中人 2 的等利润曲线、局中人 2 的反应函数曲线： 

d）反应函数与无差异曲线切点就是子博弈精练纳什均衡点 

e）考虑讨价还价模型，最大化𝑈𝐿，得到合同曲线，发现子博弈精练纳什均衡点不是最优点，

说明当前存在食品生产企业对惩罚力度估计过低，造价因子偏大，从而相应的监查力度增

大的现象 

 

六、结论与建议 

我国的监管体系不够健全也不够科学，实施事前主动全面监管的成本很大，一直以来都

是采取事后被动监管的模式，哪里出问题哪里就引起高度重视。事后调集大量的人力物力进

行监管，对百姓的消费心理造成重创，带来过度的社会成本，显然这种事后的治理模式不可

取且缺乏效率。 

1．彻底改革监管体系，明确责任。现阶段政府优化食品公共安全规制应更重视变“事后

监管”为“事前积极监管”。要完善监管体系，大致应遵循：一是加强监管主体之间的协调，克

服监管失灵问题；二是强化对客体的监管，克服市场失灵问题；三是设计和优化监管机制和

工具组合，提高监管效率。 

2．加强法治建设，建立和严格执行食品召回制度，一定要让造假厂商遭到严厉惩罚，

付出惨重代价。 

3．在我国传统食品行业监管制度向现代监管制度变迁的过程中，要特别注意避免新制

度还没建立起来而旧制度已经瘫痪造成的制度真空，必须承认和强化除政府之外的外部监管

作用。 

4．加强食品生产企业的诚信建设，努力克服食品安全监管机构的“寻租”和“道德风险”等

问题。 


